M. Gabriel OTMANE TELBA

19 Avenue de la Résistance

91330 Yerres

France

01.69.83.39.07

06.78.11.87.30

Email : gabriel.otmane@gotikgotcha.com
FORMATIONS
2008-2009

      Game Art 2ème Année – Isart Digital




      (Design et Réalisation Temps Réel)

2007-2008 Game Art 1ère Année – Isart Digital

(Design et Réalisation Temps Réel)

2006-2007 Licence 3 Arts et Technologies – Etudes cinéma et audiovisuelles


Option Image

2005-2006
Licence 2 Arts et Technologies – Etudes cinéma et audiovisuelles


Option Image

2004-2005
Licence 1 Arts et Technologies – Etudes cinéma et audiovisuelles


Option Image

DIPLOMES
2007                                  Licence Arts et Technologies – Université Marne-la-Vallée

2004
Baccalauréat Général série Littéraire

STAGES
2008                                  STUDIO CAPITALE – Musical Tales – Projet Helena. Modélisation en trois dimensions d’une cathédrale et sa destruction. Du 06 Mars 2008 au 30 Juillet 2008.

2006-2007
Modélisation de décors en trois dimensions pour la réalisation d’un court métrage d’animation. Maître de stage : Marc-Grégor CAMPREDON et Polygone Films. Du 05 Décembre 2006 au 05 Juin 2007.
TRAVAUX

· Courts métrages filmiques

· Court métrage d’animation

· Réalisation d’un « Mod » pour le jeu de simulation automobile (rFactor) en partenariat avec les organisateurs du UK MINI Challenge

DIVERS

Langues

· Anglais : parlé, lu et écrit
· Allemand : parlé, lu écrit moyen
Logiciels
· Microsoft Word, Excel, PowerPoint

· Adobe Photoshop

· Adobe Premiere Pro
· Macromedia Dreamweaver
· Discreet  3D Studio Max

· Macromedia Director

· Adobe After Effects

Activités

· Modélisation 3D

· Mapping de textures

· Skinning pour les jeux de simulation automobile

· Dessins Assistés par Ordinateur (DAO)

· Création de Sites Web (WebMastering)
· Photos et Films

Loisirs 

· Cinéma
· Modélisme Ferroviaire (HO)
· Modélisme radiocommandé automobile (1/5e)

· Karting

Permis B

Service National

· Certificat de préparation à la défense

